KEPSZERKESZTES

GIMP
GNU Image Manipulation Program — szabad, ingyenes szoftver, képszerkeszté program. A Gimp nativ
fajlformatuma az XCF.

Photoshop
Adobe Photoshop — pénzért megvasarolhatd képszerkesztd program, Az amatdrok €s a szakemberek
legkedveltebb programja. A Photoshop nativ fajlformatuma az PSD.

Corel Photo-Paint

Corel Photo-Paint — pénzért megvasarolhato professzionalis képszerkesztd program, A szakemberek,
képszerkesztok, szamitdogépes grafikusok legkedveltebb programja a Corel programcsalad. A Corel
Photo-Paint grafikus formatuma CPT.

Nativ kép és fajlformatumok (PSD, XCF, CPT, PSP)

Egy olyan fajlforméatum, amely az adott képszerkeszté programra jellemzd. Tartalmazza a program
minden képszerkesztési jellemzdjét.

Ezzel a formatummal lehetséges a képet tovabbszerkeszteni vagy modositani. A Gimp nativ
fajlformatuma az XCF. Photoshop PSD. PaintShop Pro PSP. A Corel Photo-Paint grafikus formatuma
CPT.

Ha a munkaval még nem végeztiink és folytatni akarjuk a szerkesztést, mindig a nativ fajlformatumba
mentsiik a képet.

Veszteségmentes képformatumok (BMP, PNG, GIF)

Mentés soran a képet mas formatumba (mas kiterjesztéssel) is elmenthetjiik. Ekkor gyakorlatilag
konvertalast (4talakitds, algoritmus szerint) végziink. A veszteségmentes képformatumok esetében
barmelyiket hasznalhatjuk (oda ¢€s vissza is) anélkiil, hogy a képbdl adatot vesztenénk. Pl. bmp<=> png
Ez a formatum elsésorban vonalas rajzok, szoveges abrak tarolasara alkalmas.

A kép formatumanak modositasi lehetdsége az exportalas.

A szerkesztendd képet érdemes a veszteségmentes PNG formatumban tarolni, majd a kész,
megszerkesztett munkat végiil a veszteséges JPG-be exportalni (vagy menteni). A gyakoribb, illetve
népszerlibb szerkesztoprogramok egyarant tamogatjak a PNG, GIF, JPG importalasat (behozatal —
megnyitas) és exportalasat (kivitel — mentés maskeént) is.

Veszteséges képformatum (JPG vagy JPEG)

Mentés soran a képet mas formatumba (mas kiterjesztéssel) is elmenthetjiik. Ekkor gyakorlatilag
konvertalast (atalakitas, algoritmus szerint) végziink.

Ha egy képet veszteséges formatumban (JPG, JPEG) mentiink el egy mas tipusubol, akkor az eredeti
fajlformatumot tomoritjilk. A veszteséges tomorités soran, adatvesztés torténik, amitdl a fajl kisebb
méretll lesz. Ez altalaban nem eredményez mindségromlast, mert érzékszerveinkkel legtobbszor fel nem
foghato. Azonban ebbdl a formatumbdl az eredeti formatum mindsége mar nem allithat6 vissza. Ilyenkor
szadmunkra 1s érzékelhetd a mindségromlas. Ezt a mentést csak egy iranyba célszerli végezni.

P1. bmp => jpg

JPG formatumbol mentés masként modon kisebb méretiit fij1 nem tudunk késziteni, csak mas tipust
konvertalassal.

A JPEG tomorités az egyik legjobb lehetdség a fényképek és a rajzok, festmények eredeti drnyalatainak
¢s kontrasztjainak reprodukalasara. A webes hasznalatnal, ahol kiemelt jelentdségli a képméret, a JPEG
igen népszerii kis mérete és elég j6 mindsége miatt. Viszont figyelni kell arra 1s, hogy a JPEG nem igazan
alkalmas vonalas rajzok, vagy egyéb szoveges abrak, illetve kis ikonok atvitelére, ahol a szomszédos
képpontok kozott éles kontraszt van. Erre a veszteségmentes képformatumok megfeleldbbek.



Plugin
Opcionalis kiegészités a Gimphez - olyan kiilsé program, amely a f6 alkalmazas feliigyelete alatt fut és a
program egy funkciojat valositja meg.

BMP
Tomdritetlen, egyszerii szerkezetili, de nagy méretli fajlokat eredményezd képformatum.

GIF
Veszteségmentes tomoritési algoritmussal rendelkezé elterjedt, interneten is haszndlhato bittérképes
formatum. Maximum 256 szinii, am tobb képkocka tarolasara is képes (animacid lehetséges)

JPG
Fényképek, nem kontrasztos nagyfelbontastu képek tarolasara alkalmas veszteséges, de nagyon jo
hatasfoka tomoritést hasznalo bittérképes fajlformatum.

PNG
Portable Network Graphics roviditésébdl - bittérképes, az interneten is hasznalhato, veszteségmentes
tomoritést alkalmazd bittérképes képformatum. Tamogatja az atlatszdsagot.

TIFF
Tagged Image File Format. Ipari szabvannya valt képformatum. a TIFF 6.0 gyakorlatilag napjaink vezetd
nyomda-formatuma lett.

XCF
A Gimp program sajat nativ fajlformatuma, a program minden funkciojat tdmogatja.

PSD
Az Adobe Photoshop sajat nativ bittérképes fajlformatuma, 1, 8, 24, 32 €s 48 bites szinmélységet
tamogat.

RAW

Képformatum, amelyet a digitalis fényképezdgépek szamara fejlesztették ki. Valtoztatas nélkiil rogziti
azokat az adatokat, amelyek a CCD-bdl kiolvashatoak. Egyfajta nyers, digitalis negativként foghato fel.
Ez a 36 bites szinmélységli képallomany veszteségmentes tomoritéssel gazdasdgosan tarolhato az
adathordozokon.

CCD
Charged Choupled Device - a digitalis fényképezdgépekben €s szkennerekben alkalmazott képérzékelok
egyik fajtaja.

Képpont
A képpont - pixel - a digitalis kép alapja. A digitalis kép pixelekbdl épiil fel. A pixelek kétdimenzids
tombje, amelynek egy pontja a pixel. Alapesetben négyzet alaku.

Képpont alfaja
Megadja a képpont atlatszosagat, értéke 0-tol, azaz az atlatszatlansagtol, 255-1g, azaz a teljes atlatszosagig
terjed.

Bitmap
A bitmap vagy bittérképes grafika minden képpontja 1 biten kertil tarolasra.



Képfelbontas

A digitalis képek egyik jellemz6 adata. Megmutatja, hogy a kép hany pixelbdl (képpontbol) épiil fel.
Ertéke annal nagyobb, minél tobb pixel alkotja a képet. Nagyobb felbontast kép tobb részletet tartalmaz,
tobb informaciot.

A kép vizszintes €s fliggdleges képpontjainak szorzataval adhatdo meg (pl 1280 x 800), vagy hogy
egyseégnyi teriiletén hany pixelt kiilonboztet meg (pl 600 dpi). Minél nagyobb a felbontas, annal jobb
mindségli képet kapunk.

Pixel — képpont képernydn (monitor, kivetitd stb.)
A pixel a digitalis kép alapja. A digitalis kép pixelekbdl épiil fel. A pixelek kétdimenzios tombyje,
amelynek egy pontja a pixel. Alapesetben négyzet alaku.

Dpi — képpont nyomtatasban (nyomtaton, szkenneren stb.)

Dot per inch vagy pont / hiivelyk értéke. Megadja, hogy egységnyi teriileten - egy inchen - hany képpont
keriil megjelenitésre. Nyomtatd esetében ez azt jelenti, hogy egységnyi teriiletre hany festékcsepp kertil,
szkennernél pedig, hogy egységnyi teriiletré]l hany képpont kertiil be a bevitt képrol.

A 600 dpi koriili felbontas mar elegendd ahhoz, hogy szemiink ne érzékelje a képpontokat. Nyomdai
c¢lokra akar tobb ezer dpi-s felbontasig is elmennek — pl. éridsplakat estén.

A webre publikalt képeknél elegendd a 72 dpi, mert ennél tobbet a monitorokon gy sem lehet
megjeleniteni. Nyomtatasra szant képeknél hasznaljuk a 200 dpi felbontast. Ha nagyon jo mindségii képet
szeretnénk késziteni, akkor maximum 300 dpi-t tanacsos beallitani.

A 4

Pixelgrafikus fajlformatum

A pixelgrafikus vagy raszter grafikus képek bittérképet haszndlnak a képi informaciok tarolasara. Az
egyes képpontok jellemzdit egyesével letaroljak. Az ilyen kép, képpontokbol, pixelekbdl all.

Elénye: minden egyes képpont egyedileg modosithat. Alkalmas manipulacidkra, retusalasra.

Héatranya: a nagy fajl méret. A kép nagyitdsa soran, mindségromlas kovetkezik be. A fényképezdgépek,
¢s a lapolvasas- szkennelés ilyen fajlformatumot eredményez.

Rasztergrafika
Pixelgrafika masik neve. Képpontokbol all, az egyes képpontok minden jellemzdjét egyesével letaroljak.



Vektorgrafikus fajlformatum

Matematikai egyenletekkel irja le a képet.

Elonye: korlatlanul nagyithato, mindségromlas nélkiil. Elemenként modosithat6. Viszonylag kis
fajlméret.

Hatranya: fényképek taroldsara nem alkalmas.

Atlatszosag - opacitas
Azt fejezi ki, hogy mennyire latszik at a kép. Mértéke a teljes atlatszosagtol (100%) az atlatszatlansagig
terjed (0%).

Réteg

A kép szerkesztése soran hasznalt szintek. A rétegek egymas f016tt, alatt, tetsz6legesen valtoztathato
sorrendben helyezkednek el. A rétegeken taldlhatok a kép kiilonbozé alkotoi. Egyiken pl. a felirat,
masikon a foté stb., de a rétegek lehetnek teljesen atlatszoak is. A rétegek kiilon, kiilon szerkeszthetdk,
rétegelemenként moédosithatdéak. Szamuknak elvi felsd hatara nincs. Célszerti a kép minden olyan elemét
kiilon rétegre tenni, amelyet még manipulalni szeretnénk. A Gimp nativ fajlformatuma - XCF
kiterjesztésl f4jl - tarolja a rétegeket is, minden egyéb képi informacioval egyiitt. Ezért ebben a formdban
érdemes menteni a szerkesztés alatt all6 képeket, ha késObb folytatni szeretnénk a szerkesztést.
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Alfa csatorna - Atlatszatlansagi érték — alfa.

A réteg minden képpontjanak a szinén kiviil van egy atlatszatlansag értéke is (alfaja).

Mikor egy atlatszo rétegre festiink, akkor a festett pontokban noveljiik az alfa értéket. Mikor radirozunk
vagy torliink, akkor csokkentjiik. Ha olyan rétegbdl radirozunk melynek nincs alfa csatornaja, akkor
gyakorlatilag a hattérszinnel festlink. A kép egésze is rendelkezik alfa-csatornaval.

A. Atlatszatlan maszk a hattér rogzitéséhez és a pillang6 szerkesztéséhez
B. Atlatszatlan maszk a pillang6 rogzitéséhez és a hattér szerkesztéséhez
C. Félig atlatsz6 maszk a hattér €s a pillang6 egy részének szerkesztéséhez

Maszk

A kép egyes részeinek kijeldlésekor a kijeldletlen teriiletet a program ,,maszkolja”, vagyis meggatolja
annak szerkesztését. A felhasznalo altal 1étrehozott maszkok is ehhez hasonld célt szolgalnak.
Meggatoljak a szinmddositdk, sziirdk €s egyéb effektusok egyes képteriiletekre torténd alkalmazéasat. A
maszkokat dsszetett képszerkesztési feladatok soran, példaul szinek fokozatos alkalmazasadhoz és
kiilonb6zo sziirdetfektusokhoz is felhasznalhatja.

A maszk olyan, mint egy fatyol. A réteg vagy a teljes kép elott helyezkedik el. Az tigynevezett
alkalmazott vagy hozzdadott maszk eltavolithato a fehér szinnel torténd festéssel. Fedés érhetd el a fekete
szin festésével. Kétféle maszkot hasznal a Gimp: rétegmaszk €s csatornamaszk. A csatornamaszkot
szokas még kijelolés csatornanak is hivni.

Rétegmaszk

Minden réteghez adhat6 maszk.

Ahol a rétegmaszk fehér, ott a réteg atlatszatlan lesz. (fehér — atlatszatlan — értéke 255)

Ahol fekete, ott pedig atlatszo (fekete-atlatszo — értéke 0). A koztes arnyalatok (sziirkek) a félig-
atlatszosag kiilonbozo fokait képviselik. Részben atlatszatlannak lattatjak a réteg megfeleld pontjait.
A rétegmaszk mérete ugyanakkora pixelben, mint az érintett réteg. Minden egyes pixele a réteg egy
pixeléhez van rendelve.

Csatornamaszk — kijel61és csatorna

A maszkokat alfa-csatornaként tarolja a program. A maszkok és az alfa-csatornak egyszerti
szlirkearnyalatos képek, igy mas képekhez hasonloan szerkeszthetdk festdeszkozokkel és sziirokkel. A
maszkok fekete tertiletei a védett képteriiletet jelzik, mig a fehér teriiletek a szerkeszthetot.

Csatornak
Szincsatorndk, alpha csatorna és maszk csatornak.



Utvonal
A Gimp utvonal, eltarolt, szerkesztheto kijelolés.
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Invert
Ellentetje. A kijelolés megfordithatd az ellenkezdjére. (Ctrl+I)

Szinek

A szinek digitalisan keriilnek rogzitésre, tarolasra - természetesen. Leirdsa a 16-os szamrendszer -
hexadecimalis - segitségével torténik.

A szamrendszer alapveto jellemz6ibdl adédoan egy-egy Osszetevo értéke 00-t61 FF-ig lehetséges. A szin
pontos megadasahoz, meghatarozni meg kell mondanunk, leirnunk a harom alapszin szinben 1évo
mennyiségét. A harom szdmot egymas utan irva kapjuk a szin kédjat. pl.: a piros szin koédja #0000
hiszen az els6 szin komponens a Red, azaz piros maximalis mennyiségben, mellette a Green, azaz zdld és
Blue, azaz kék komponens mennyisége 0.

Egy lehetséges szin kodja #d9ac9e, ahol a # jel a hexadecimalis, azaz 16-os szamrendszerre utal. A d9 a
piros szin mennyiségét, az ac a zold szinkomponens mennyiségére és a 9¢ a kék szinkomponens
mennyiségére utal.

Fényesség
Erték, a fény Jellemzd erteke, amely kifejezi az adott képpont fényesseg intenzitasat: mennyire vilagos
avagy sotét. Ertéke 0-100 -ig tart6 skalan adhaté meg. A HSV szinmodell egyik alapja.

Value
A fényesség (brightness) a szin relativ vilagossaga vagy sotétsége. Mértékegysége a szazalék: 0% fekete,
100% fehér szin.

Vilagossag
A kép vilagossaga azt hatdrozza meg, hogy a szinekben mennyi a fehér. Ha noveljik a vilagossagot,
akkor fehéret adunk a szinekhez, ha csokkentjiik, akkor feketét.

Kontraszt
Relativ fényerdsség-eltérés, illetve a sziirkeségek vagy arnyalatok szorasa.



Gamma

A gamma-korrekcioval a kép fényessége és szineinek élessége szabalyozhatd. Magas értéknél a kép
vilagosabb tonusu lesz kevésbé telt szinekkel, ellenkezd esetben sotétebb arnyalatok és valamivel teltebb
szinek jellemzik a képet.

Bitkép
Legegyszertibb szinmdd, amelyben két szinérték valaszthato a kép megjelenitésére - a fekete és a fehér.
Atmenet nincs az értékek kozott

Sziirék
Hasznalatukkal specialis hatasok alkalmazhatok a képekre.

ST,

Hue

Maga a szin, amely az elsddleges szinekbdl (piros, zold, kék) késziil. Az arnyalataival egy tigynevezett
mono (Chromatic) szinskalat (colorwheel) ad, koron abrazolva, ahol az arnyalatat a koron valo
elhelyezkedésének fokaval lehet megadni, 0°-360°.

Szinarnyalat
A szinarnyalat (hue) az egy objektumon athalad6 vagy arrdl visszaverddo szin. A standard szinkoron vald
helyével fejezhetd ki: 0 és 360° kdzotti. Szinezet ugyan ezt a fogalmat takarja.

Saturation )
A szin telitettség jellemzoje. Kifejezi, a szin mennyiségét. Ertéke 0 (fehér) - 100 (maximalis szin
mennyiség). A telitetlen kép minden pontja telitetlen, ez a sziirkearnyalatos kép.



Telitettség
A szin erdssége vagy tisztasdga (Saturation, szaturacid, kréma), a szinben a sziirke mennyiségét fejezi ki,
értéke 0 - 100%.

Szincsatorna
A digitalis képek adatallomanyai harom vagy négy alapszinre bontva taroljak a kép adatait. Ebbdl egy
alapszin €s a hozza tartozo6 adatok jelentenek egy szincsatornat.

Szinegyensuly
A szinegyensuly (Color Balance) a kép szindsszetevoinek aranyat fejezi ki. Modositasaval teljesen at
lehet szinezni a képet. Cidn-vords, magenta-zold €s sarga-kék aranya. (a parok egymas kiegészitd szinei)

Szinmélység

A szinmélység (color depth) azt hatarozza meg, hogy egy adott szinabrazolasi rendszerben hany bit
sziikséges egyetlen képpont szinének meghatarozasdhoz. A nagyobb szinmélységili allomany tobb
arnyalatot tartalmaz az eredeti latvanyrol.

Szinmélység:
2 bit,

Szinmélység:

1 bit, szinek szama:
szinek szama: 4
2

ODNDDDEEND=R

Szinmélység:
8 bit,
szinek szama:

Szinmélység:
4 bit,

szinek szama:
16

Szinmélység:
24 bit,

szinek szama:
16,7 millio

Sziirkearnyalatos kép.
256 sziirkearnyalat.
Fekete fehér képekhez.

Szinmod
A szinmodellek a szinek papiron és képernydn valdé megjelenésének kiilonb6z6é modjat irjak le, ezek a
szinmodok, amelyek egy adott szinmodellen beliil értelmezettek. PL.: sziirkearnyalatos, indexelt stb.



Szinkeverés

A fény szinkeverése
(additiv szinkeverés)

] Pigmentek szinkeverése
festekek (szubtraktiv szinkeverés)

Szinmodell
A szinek meghatarozésara szolgalé modszerek.
A legfontosabb szinmodellek a kovetkezok: RGB, CMYK, HSB

RGB szinmodell
Szinmodell, ami piros - zold - kék (Red, Green, Blue) szinekbdl, épiil fel. Ezeket szamitogépek
monitorai és a TV-képernySk hasznalnak. Ertéke 0 és 255 kozott van.

Ha olyan képet készitiink, amit egy prezentaciohoz hasznalunk, videdklippbe vagy honlapra, akkor
feltétlentil RGB szinmddban dolgozzunk. A képernyé RGB szinmddban festi elénk a képet
mindenképpen, s ezért a kép igy adja vissza legjobban a szinhiiséget.

Az RGB szinmodell additiv jellegli, vagyis a fehér szin eldallitdsdhoz minden komponens maximalis
értéke sziikséges. A fehér szin kodja #{Ttfft, a feketéé pedig a #000000.

Az RGB szinmodell els6dleges szineibdl (piros, zold, kék) eldallitott masodlagos szinek képezik a
CMYK alapszineit: piros + zdld = sarga Y, z6ld + kék = cian C, *kék + piros = bibor M

A masodlagos szineket szin-koron szokas elhelyezni, pl egy szinvélasztashoz

RGB (Display Screen)

Magent A

BLUE




CMYK szinmodell

A nyomdaipar a szines képek nyomtatasahoz a CMYK szinkezelést hasznalja (Cyan, Magenta, Yellow,
Black). A fekete azért sziikséges, mert a masik harom szinb6l nem lehet elég erds fekete tonust 1étrehozni.
sok a fekete elem (szoveg)

A szineket Cyan, Magenta, Yellow, Black, azaz a zéldeskék, a bibor, a sarga és a fekete szinek
szazalékos aranya hatdrozza meg. Ezt a szinmodellt a szamitogépen a nyomtatasnal hasznaljak. Ha csak a
nyomtatas el6tt alakitjuk at a képet CMYK szinmddra, akkor fogunk legkevésbé csalddni az
eredményben.

A szintartomany azon szinek 0sszessége, amelyeket a CMYK tintdkat kombinalva ki lehet nyomtatni.
Egyes szinek ezen a tartomanyon kiviil esnek, ezért nem nyomtathatok pontosan. A nagyon élénk szinek,
kiilondsen a narancssarga és a zoldek azok, amelyek gyakran a szintartomanyon kiviilre esnek, ezekkel
lehet gond az atalakitasnal

A CMYK szinmodellben a szineket szubsztraktiv médon lehet 6sszeallitani. A szubsztraktiv azt jelenti,
hogy a fehér szin akkor jon 1étre, ha minden komponenst kivonunk beldle.

Az értéke 0-100%-ig. A 0% egy nem nyomtatando szint jelent, mig a 100% teljes egészében nyomtathatd
szint. A fekete szin (K) nem jatszik szerepet a szinek leképezésében, csupan a meglévo szinek sotétsége
allithato vele.

o
5

L -h--h

CMYK (Printer)

HSB szinmodell
Hue, Saturation, Brightness, azaz a szinarnyalat, teltség és fényerd paraméterekkel hatarozza meg a
szineket.

Saturation

—

10



CIE Lab szinmodell

Egy olyan szintartomanyt hataroz meg, amely szélesebb minden més szinmodellnél. Eszkozfliggetlen
szinmodellnek is hivjak, mivel nem korlatozodik az adott eszk6zon megjelenithetd vagy kinyomtathato
szintartomanyra. Szinmodellek ko6zo6tti valtashoz szokas leginkabb hasznalni. (Basic, Gamut,

C.IL.E. 1976 U.C.S.
Chromaticity
Diagram

A 2 3 u 4 £ 6
Image courtesy of Photo Research, Inc. All rights reserved. www.photoresearch.com

LAB

Szinrendszer, a hairom komponens roviditése a harom betii:

- Lightness - fényesség, értéke 0 - 100% kozotti

- A - z01d-vOros atmenet, -128 és 127 kozotti értékekkel,

- B - kék-sarga atmenet, -128 és 127 kozotti értéket vehet fel.
Lefedi a teljes RGB és CMYK szinmodellek teljes szintartomanyat

White
Ll

Black

Szinpaletta

Rendszerfliggetlen szineket tartalmaz - szingylijtemény -, tartalmazza mindazt a 216 szint, amelyet a
Magintosh és a PC egyarant ismer ¢és hasznal.

A szinpalettak tokéletes megoldast jelentenek az internetes felhasznalashoz. A Szinpaletta modnak része
egy kiilonleges webes paletta. A kikeverhetd, Iétez6 szinek szama szinte végtelen. A szinpaletta ebbdl
egyedileg kivalasztott, megfeleld darabszamu szint tartalmaz. Sokféle szinpaletta 1étezik.

Szintelitettség
A kép szintelitettsége hatarozza meg, hogy mennyire €élénkek a szinek.
Ertéke -100 és +100 kozotti, a legkisebb értéknél kapjuk a szlirkedrnyalatos -fekete-fehér — képet.

Sziirkearnyalatos
Egy egyszerii szinmod, amelyben fehértdl a feketéig 256 sziirke arnyalat hasznalhat6 a kép
megjelenitésére. A sziirkearnyalatos képen lagy atmenet van az értékek kozott.
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